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EESTI ULIOPILASTE 3x3 KORVPALLI MEISTRIVOISTLUSED 2019

JUHEND
EESMARK

Selgitada Eesti Ulidpilaste meistrid, ergutada korvpalliharrastust Eesti korgkoolides. Voitja
vOistkonnad saavad Giguse osaleda 2019.a. Euroopa kdrgkoolide 3x3 meistrivoistlustel (29. juuli — 1.
August, Porto, Portugal)

2.

AEG JA KOHT

Eesti Ulidpilaste meistrivdistluste turniir toimub plihapdeval, 13. jaanuaril 2019. a. Tallinnas, Nordi
Spordihoones (Tervise 21) algusega kell 11.00.

3.

KORRALDAMINE
3.1.Voistlused organiseerib Eesti Akadeemiline Spordiliit.
3.2.Turniiri ametlik info ja tulemused pannakse iles www.easl.ee ja fiba3x3 kodulehele

OSAVOTIJAD JA REGISTREERIMINE

4.1.Voistlustest saavad osa votta EASL-i liikmesOppeasutuste ja teiste Eesti korgkoolide
vdistkonnad.

4.2.Voitkonna lilkkmed peavad kuuluma kdrgkooli nimekirja 2018/2019 &peaastal. Vdistkonda
vOivad kuuluda ka antud Oppeasutuse 2018. a. lopetanud vilistlased diplomi koopia
esitamisel peakorraldajale.

4.3.Meeskonna liikmed peavad olema Uihest ja samast kdrgkoolist.

4.4.Kogu turniiri valtel peab igal osalejal kaasas olema uliopilaspilet voi tlidpilasstaatust téendav
dokument ilikoolist. Ulidpilaspiletina aktsepteeritakse kehtivat ISIC iilidpilaspiletit.

4.5.Voistkonna suurus on 3+1 mangijat ja treener-esindaja

4.6.Voistelda voivad ainult need mangijad, kelle nimi on kantud voistkonna tlesandmislehele

4.7.0lidpilasmeistrid selgitatakse vilja nii meeste kui naiste arvestuses.

VOISTLUSTE SUSTEEM

5.1.Voistlusele lubatakse maksimaalselt 32 véistkonda

5.2.Voistlustel voidakse kasutada erinevaid voistlussiisteeme (alagrupid, kohamangud,
segasiisteem). Uhel p&deval mingitakse mitu mangu. Tadpne mangusiisteem selgub pérast
registreerimisaja |G6ppu ja ajakava saadetakse seejarel osalejatele.

VOISTLUSREEGLID

6.1.Méanguaeg:

6.1.1.Mangudeks kasutatakse poolt traditsioonilisest korvpallivaljakust.

6.1.2.Palli valdamine otsustatakse miindiviskega. Vditja voib otsustada pallist loobumise kasuks
saades sellega eelisGiguse vGimalikul lisaajal.

6.1.3.Manguaeg on 10 minutit. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Mang jatkub kui
riindav voistkond on saanud palli valdamise. V&istkond, kes saavutab enne normaalaja
|6ppemist 21 v6i enam punkti, voidab mangu. Reegel kehtib normaalajal (mitte voimalikul
lisaajal). Lisaajal voidab véistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja 10ppu.

6.2.Punktid

6.2.1.1ga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti

6.2.2.1ga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti

6.2.3.Tabav vabavise annab 1 punkti

6.3.Vead

6.3.1.Voistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.
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6.3.2.Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis 2-le
vabaviskele.
6.3.3.Viskel tehtud vea puhul on mangijal digus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.
6.3.4.Voistkonna 7. ja iga jargmine viga annab Giguse 2-le vabaviskele.
6.3.5.Tehnilise vea puhul on vastasvoistkonnal Gigus Uhele viskele ja palli valdamisele,
ebasportliku vea puhul 2-le viskele ja palli valdamisele. Mang jatkub check-palliga 2-punkti
joone tagant valjaku keskelt.
6.4.Mang
6.4.1.Peale tabavat korvi véi viimast vabaviset:
e  kaitses olnud vdistkond toimetab s66du voi porgatusega palli korvi alt 2-punkti joone
taha.
e vastasvodistkonnal ei ole lubatud palliga mangijat otsatormamisveata poolringis segada
6.4.2.Peale méddavisatud korvi v8i viimast vabaviset:
e rlindav voistkond vdib lauavoditlusest palli saades koheselt edasi riinnata
e kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (s66tes voi porgatades) 2-
punkti joone taha
6.4.3.VaheltlGike puhul peab kaitses olnud v&istkond palli toimetama 2-punkti joone taha
6.4.4.Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).
6.4.5.Mangijat loetakse 2-punkti joone taga kadinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-
punkti joont ega selle peal
6.4.6.Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud v&istkond.
6.5.Mitteaktiivne mang
6.5.1.Mangu venitamine (mitteaktiivne mang) on maaruste rikkumine
6.5.2.Riinnakuaeg on 12-sekundit. Riinnakuaeg algab palli valdamisest
6.5.3.Riindava vdistkonna mangija ei tohi mangida seljaga korvi poole lle 5 sekundi.
6.6.Vahetus
6.6.1.Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli v&i vabaviset.
Vahetus mangija tohib tulla valjakule, kui vdistkonna kaaslane tuleb valjakult dra ja peab
olema flisiline kontakt mangijate vahel. Vahetus toimub ainult korvilauast teisel pool
otsajoone taga (konstruktsiooni vastasjoonelt)ja ei vaja marguannet kohtunikult.
6.7.Time-out
6.7.1.Vaistkonnal on Gigus lhele kolmekiimne (30) sekundilisele motlemisajale, mida vdib votta
surnud palli olukorras kdik vdistkonna liikmed. Time-out kestab 30-sekundit.

PAREMUSJARJESTUSE SELGITAMINE
7.1. Voitude arv (voi voitude suhe kui alagruppides on erinev arv voistkondi).

7.2. Omavahelise mangu tulemus (ainult alagrupimangus).

7.3. Méangus keskmiselt visatud punktide arv.

Kui voistkonnad on peale neid tingimusi endiselt vordselt, siis vdidab vdistkond, kes on enne
turniiri FIBA 3x3 reitingus kdrgemal kohal. Vordse reitingu alusel vdidab vdistkond, kes enne
turniiri on saanud parema asetuse.

PROTESTID

8.1.Voistluste kaigus tekkinud kisimused ja protestid lahendab esindajate kogu, kuhu kuuluvad:
peakohtunik, EASL-i esindaja ja osalevate vdistkondade treener-esindajad.

8.2.Protest tuleb esitada kirjalikult poole tunni jooksul parast mangu [6ppu EASLi esindajale.

8.3.Protesti esitamisel tuleb tasuda kautsjon 50 €, mis protesti rahuldamisel tagastatakse.

AUTASUSTAMINE
9.1.Meistrivdistlused vditnud v&istkonnale omistatakse Eesti (lidpilaste 2018/2019.a. meistri
nimetus ja vOistkonda autasustatakse karika ning mangijaid autasustatakse meistrimedali,
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meistrisargi, diplomiga ja meenega. Samuti saab vdistkond 0&iguse osaleda Euroopa
korgkoolide meistrivoistlustel Portos (Portugal) 29. juuli — 1. august 2019.a.

9.2.Teise ja kolmanda koha saavutanud véistkondi autasustatakse diplomiga ning nende liikkmeid
medali, meene ja diplomiga.

MAJANDAMINE

10.1. EASL tasub voistluste tehnilise korraldamisega seotud kulud.

10.2. Osavétjate soidu- ja Ulalpidamiskulud kannavad lahetavad dppeasutused voi osavétjad
10.3. EASL-i liikmete voistkondadele on osalustasu 30 eurot voistkonna kohta, Liikkmeskonda
mittekuuluvate dppeasutuste vdistkondadele on osalustasu 45 eurot.

10.4. Voistkond loetakse registreerunuks, kui osalemistasu on kantud Eesti Akadeemilise
Spordiliidu arvelduskontole (a/k Swedbank: EE462200221011374025) hiljemalt 10.01.2019.a

REGISTREERIMINE
11.1. Registreerimine toimub kuni 10.01.2019 e-mailile easl@easl.ee voi play.fiba3x3.com.
Koikidel mangijatel on ndutav isiklik konto play.fiba3x3.com keskkonnas!

Uliopilaspiletite voi Sppeasutuses dppimist voi selle I6petamist tdendavate dokumentide kontroll
toimub kohapeal enne voistluse algust. Soovitav on esitada véistkonna kohta iihine nimekiri, mis
on kinnitatud 6ppeasutuse padeva isiku poolt ja mis toendab sportlaste 6ppimist antud kérgkoolis.

KINNITAN.

28. november 2018 a
Ants Veetousme
Juhatuse esimees
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