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ROUNDNET 

Juhend 

 

AEG JA KOHT: 

Roundneti turniir mängitakse Tudengite Paaristurniiri raames 3. mail NET 
Spordihallis kõva kattega võrkpallisaalis.  

VÕISTKONDADE KOOSTAMINE: 

Võistlus toimub 2-liikmeliste segavõistkondade vahel.  Maksimaalselt 
pääseb osalema 16 tiimi. Osaleda saavad ainult tudengid, tiimi liikmed ei 
pea olema samast õppeasutusest. 

VÕISTLUSE SÜSTEEM: 

Mängitakse ametlike roundneti reeglite järgi, ilma kohtunikuta ning ilma 
löögikeelutsoonita. Võistlejad loevad punkte ise ning esitavad need pärast 
ala peakohtunikule. Samuti lahendab kõik vaidlused peakohtunik.  

Kõik mängud algavad ja lõppevad üheaegselt peakohtuniku vilega. 
Mängude täpne pikkus ja turniirisüsteem selgub peale registreerimise 
lõppu vastavalt tiimide arvule. Lõpuvile kõlades viigiseisu korral 
mängitakse üks punkt äkksurmaga.  

VÕISTLUSREEGLID: 

• Mängu algus otsustatakse loosiga. Loosi võitnud võistkond saab kas 
valida poole või serviõiguse.  

• Serviõigus on punkti saanud võistkonnal. Servitakse süsteemis: kui 
tiimil on paarisarv punkte–servib parempoolne mängija, paaritu arv–
vasakpoolne mängija. Kui üks mängija servib peale punkti saamist teist 
korda, vahetatakse tiimikaaslasega kohad.  

• Ühe punkti mängimiseks on servijal õigus kahele servile (eeldusel, et 
esimese servi ajal tekkis serviviga).  

Peale servi on vastasvõistkonnal KUNI kolm puudet (vastuvõtt, tõste, löök), 
et saavutada kontroll palli üle ja see põrkega võrgust tagasi teisele 
meeskonnale lüüa. Löögikord vahetub, kui pall puudutab võrku. Mäng 
jätkub, kuni üks meeskond ei suuda palli reeglitepäraselt võrgust tagasi 
lüüa ning tekib viga.  

http://www.easl.ee/
http://www.ylisport.ee/


 

Eesti Akadeemiline Spordiliit – Kõik üliõpilasspordist! 
 YLISPORT – Enne sport, siis lõbu! 

Vigadeks loetakse kui:  

1. pall tabab maad  
2. pall lüüakse vastu raami  
3. pall veereb põrkamise asemel üle võrgu  
4. sama mängija lööb palli rohkem kui ühe korra  
5. mängija püüab või viskab palli selle asemel, et seda lüüa  
6. pall põrkab võrgul üle ühe korra  
7. pall põrkab võrgust ründava tiimi mängija pihta  
8. mängija puudutab mänguväljakut mängu ajal nii, et see liigub 

paigast  
9. mängija takistab teise mängija liikumist  

 

ÜLDNÕUDED 

Soojendus toimub väljaspool mänguala ning–aega. Võistlusvarustus on 
tagatud korraldajate poolt. 

http://www.easl.ee/
http://www.ylisport.ee/

